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HERCULES



Les gammes de produits Hercules 

DJing et musique numérique Enceintes sans fil pour Smartphones et 

tablettes





Les Gammes de produits Thrustmaster

Les Manettes Les Casques de Jeu



Faits marquants 
Premier Semestre 2020



➢ CA S1 2020 : 41,5 M€, soit une croissance de +63%

➢ Augmentation des ventes de 133% en Amérique du Nord, de 55% dans l’Union Européenne et de

+22% dans les autres pays

➢ Activité marquée par une configuration de marché inédite avec la pandémie du COVID-19 et la

fermeture de nombreux magasins dans le monde,

➢ Surcroît de la demande des consommateurs du Groupe,

➢ Record d’affluence sur le site Internet Thrustmaster et de sa boutique en ligne,

➢ Hausse significative du e-commerce,

➢ Lancement de deux nouveautés majeures avec le contrôleur Hercules DJ Inpulse 500 et le joystick TCA

Sidestick Airbus Edition,

➢ Finalisation d’un accord commercial important entre Hercules et Sweetwater.com, le géant de la vente

d’instruments de musique on line aux Etats-Unis.

Faits marquants Premier Semestre 2020



Présentation des comptes 
semestriels 2020



Chiffres clés Premier Semestre 2020



Principaux éléments du bilan



Compte de résultat 
au 30 juin 2020



(Toutes les données sont en milliers d'euros) 30.06.20 30.06.19

Chiffre d'affaires net 41 519 25 485

Achats -15 772 -11 546

Charges externes -7 724 -5 840

Charges de personnel -5 167 -4 986

Impôts et taxes -306 -216

Dotations aux amortissements -1 718 -1 574

Dotations aux provisions -1 086 -677

Variation des stocks -4 375 -905

Autres produits d'exploitation 170 316

Autres charges d'exploitation -2 444 -1 563

Résultat opérationnel courant 3 097 -1 506

Autres produits opérationnels 0 0

Autres charges opérationnelles 0 0

Résultat opérationnel 3 097 -1 506

Produits de trésorerie et équivalents de trésorerie 3 8

Coût de l'endettement financier brut 80 211

Coût de l'endettement financier net -77 -203

Autres produits financiers 5 400 0

Autres charges financières 0 -939

Impôts sur les résultats -1 089 102

Résultat net de l'ensemble consolidé 7 331 -2 546

dont résultat net des activités arrêtées 0 0

Part des intérêts minoritaires 0 0

Résultat net part du groupe 7 331 -2 546

Résultat de base par action 0,48 € -0,17 €

Résultat dilué par action 0,48 € -0,17 €



Bilan
au 30 juin 2020



ACTIF Net Net

30.06.20 31.12.19

(Toutes les données sont en milliers d'euros)

Ecarts d'acquisition 0 0

Immobilisations incorporelles 11 668 11 401

Immobilisations corporelles   4 516 4 598

Actifs financiers 299 268

Actifs d'impôts 699 880

Impôts différés actifs 272 1 149

Actifs non courants 17 454 18 296

Stocks 15 772 21 390

Clients 21 036 19 579

Autres créances 2 144 1 644

Actifs financiers 32 581 27 334

Actifs d'impôts exigibles 265 955

Trésorerie et équivalents de trésorerie 12 635 5 851

Actifs courants 84 433 76 753

Total Actif 101 887 95 049



PASSIF

30.06.20 31.12.19

(Toutes les données sont en milliers d'euros)

Capital (1) 11 771 11 771

Primes (1) 10 551 10 551

Réserves et résultat consolidé (2) 34 873 27 440

Ecarts de conversion 260 580

Capitaux propres groupe 57 455 50 342

Intérêts minoritaires 0 0

Capitaux propres de l'ensemble 57 455 50 342

Engagements envers le personnel 1 258 1 208

Emprunts 8 011 8 007

Autres dettes 0 0

Impôts différés passifs 0 0

Passifs non courants 9 269 9 215

Fournisseurs 18 307 16 409

Emprunts à court terme 5 082 8 027

Dettes fiscales 692 427

Autres dettes 11 036 10 587

Provisions 46 42

Passifs courants 35 163 35 492

Total Passif 101 887 95 049

(1) De l’entreprise-mère consolidante

(2) dont résultat net de l’exercice + 7 331 milliers d’euros



Tableau des flux de 
trésorerie au 30 juin 2020









RACING 



T80

PS3™ / PS4™ / PC

Ferrari 458 Spider 

Xbox One

T150 Force Feedback

PS3™/ PS4™ / PC

TMX

Xbox One / PC

T300 RS

PS3™/ PS4™ / PC

T300 Ferrari 

Alcantara edition 

PS3™/ PS4™ / PC

TX Racing Wheel 

Leather Edition

Xbox One / PC

€199.99 €349.99

Gamme de 

volants

Thrustmaster

CASUAL ADVANCED

EXPERT

€249.99

TMX PRO

Xbox One / PC

T150 PRO FF

PS3™/ PS4™ / PC

TS-XW Racer Sparco P310

Xbox One / PC e-sports

T-GT

PS4™ / PC

e-sports

€649.99 €799.99€499.99

T300 RS GT Edition

PS4™ / PC

T80 Ferrari 488 

GTB Edition

PS4™ / PC

€399.99

TS-PC Racer Ferrari 

488 Challenge Edition

PC-only e-sports

€109.99

T150 Ferrari 

Force Feedback

PS3™/ PS4™ / PC

€99.99 €699.99

PS3/PS4/PC

XBOX ONE 

XBOX 360

PC



Ecosystème Simulation Racing

TH8A Add-On

Shifter

T3PA 

3 Pedals Add-On

BT LED Display

TSS Handbrake

Sparco Mod + TX Servo Base T300 Servo Base

TM Leather 28 GT 

Wheel Add-On

599XX EVO 30 Wheel Add-On

Alcantara® Edition

Ferrari GTE Wheel Add-On

Ferrari 458 Challenge Edition

Ferrari F1

Wheel Add-On

TM Rally Wheel Add-on

Sparco R383 Mod

Ferrari 250 GTO

Wheel Add-On

TM Racing Clamp

TM Open Wheel 

Add-On

TM Competition Wheel Add-On 

Sparco P310 Mod

T3PA-PRO

3 Pedals Add-On

T-LCM Pedals

NEW 

2020

https://youtu.be/x5qYEJkM8bE
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Nouveautés



• Thrustmaster est fier de présenter le T.Racing Scuderia Ferrari

Edition-DTS.

• Le meilleur de l’expertise audio Thrustmaster associée au savoir-

faire unique de DTS* pour améliorer les performances de jeu

(*Application DTS Sound Unbound disponible sur Xbox et PC), 1 an

d’utilisation de DTS inclus



Le jeu Project Cars 3 : 
Un bon catalyseur pour le marché des accessoires de jeux dont ceux conçus par Thrustmaster.



eSPORTS



Faits marquants *

✓ Les revenus mondiaux du eSports vont progresser à $1,1 milliards en 2020, soit

une croissance annuelle de +15,7% (vs $950,6 millions en 2019).

✓ Mondialement, l’audience totale eSports atteindra 495 millions de personnes en

2020, soit une croissance annuelle de +11,7%.

Source : Newzoo 2020

Thrustmaster  e-Sports – 1er Semestre 2020

* Chiffres avant l’impact de la pandémie



FERRARI E-Sports : Thrustmaster, Partenaire officiel

Thrustmaster est le partenaire officiel de l’académie des pilotes 

Ferrari en tant « qu’équipementier officiel ». 

Le partenariat avec Ferrari Esports s’est véritablement accéléré au premier semestre 2020 avec la 

participation de pilotes de l’écurie Ferrari à la compétition SRO Esports GT Challenge.  Ferrari 

Esports a offert à Thrustmaster une belle visibilité, à travers ses moyens de communications en

ligne…

Le 5 avril 2020, six pilotes de F1 (dont Charles Leclerc de l’écurie Ferrari) ont participé au “Vietnam Virtual GP”.

Deux pilotes (Tonizza et Bonito) de l’équipe Ferrari Esports ont également rejoint la course.



Super finale « Online » (du fait de la pandémie) du 15 au 18 
septembre 2020

• La Saison 2 de la compétition “Le Mans Esports Series” avec
Thrustmaster comme Partenaire Exclusif de sa catégorie pour la
seconde fois, a couronné ses champions le 18 Septembre dernier
: Red Bull Racing Esports (Pro) et LM Squad (Pro AM).

• Un nouveau format avec 4 courses quotidiennes entraînant
l’élimination de 3 équipes dans les 2 catégories (Pro et Pro
AM) par jour. Les prix par catégorie pour les gagnants de la
compétition finale de 3 équipes étaient $100,000 et $50,000
respectivement.

• La compétition s’est faite avec  le jeu “Forza Motorsport”, utilisant
des voitures des différentes périodes de l’histoire des “24 Heures
Le Mans” des années 1950s jusqu’à nos jours.

Thrustmaster  eSport 2nd Semestre 2020

Le Mans Esports Series



Le code Promo '' TM-LMES ‘’ sur la eShop
Thrustmaster.

Thrustmaster  e-Sports 2nd semester 2020

Le Mans Esports Series

• Diffusion en direct de la compétition pendant 4 jours



GT WORLD : Thrustmaster, Partenaire Equipement officiel des compétitions GT SPORT dans le 
monde.

En 2020, le volant T-GT est le volant officiel pour les compétitions FIA certifiées GT Sport.

15-16 février 2020 : La 1ère étape du World Tour 2020 s’est déroulée à Sydney (Australie) avec le 
pilote chilien, Nicolas RUBILAR, qui représentait Thrustmaster.



Thrustmaster  e-Sports – 1er Semestre 2020

COMPETITIONS

Live from Monaco GT Series

"Live From Monaco GT Series", une course

unique avec des pilotes professionnels, a eu lieu

le 23 mai dernier. Thrustmaster a été ravi d’être

le partenaire de cet évènement virtuel dont le

gagnant a été David Perel, Ambassadeur de la

marque !
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FLYING





Le lancement d’une nouvelle version de FlightSimulator, un évènement majeur

Le renouveau de la simulation de vol

Des partenaires :

Flying 

MFS 2020 targeting MFSX trend : 1m units (source vgcharts – Steamspy)

FlightSim market: a potential 1,8 M users market
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Sortie du jeu Microsoft Flight Simulator 2020 depuis le 18 août dernier

• La sortie du jeu Microsoft Flight Simulator le 18 août dernier a été un véritable succès qui a déclenché une

nouvelle vague d’équipements en accessoires de simulations de vol, et devrait avoir de belles répercussions

sur les ventes de fin d’année.

• Considéré comme l’un des plus beaux jeux de simulation de vol







Des accessoires dédiés et innovants 
Flying 



FILM AIRBUS
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CONTRÔLEURS GAMING



Thrustmaster 

Gamepads 

Range

€19.99

Dual Analog 4

PC

T Wireless Black

PC/PS3™

GP XID Pro

PC

Score-A 

Wireless 

Gamepad

Android

€24.99 €39.99

GPX controller

PC/Xbox 360

€29.99 €169.99

ESWAP PRO 

CONTROLLER

PS4/PC

NEW 

2019
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CASQUES GAMING



Thrustmaster 

Gaming Headsets

Range

€49.99 €59.99

Y-300CPX

Multiple designs

All Platforms

€99.99

Y-350CPX 7.1

All Platforms

Y-300CPX Far Cry 5 

All Platforms

Y-350CPX Far Cry 5 

All Platforms

T.Flight U.S. Air Force Edition

All Platforms

T.Racing Ferrari Scuderia Edition

All Platforms

T.Assault Six Collection Edition 

(USCAN Only) 

All Platforms



Parc installé des consoles dans le monde
+ de 317 millions de consoles 

(vs 310,2 millions de consoles au 27/06/2020)

dont 113,2 millions de PS®4 et 48,2 millions de Xbox®One
(vs 111,9 millions de PS®4 et 48,1 millions de Xbox®One au 27/06/2020)

Source : VGCHARTZ, 05/09/2020



Sortie des Consoles Nouvelle 
Génération

L’arrivée imminente des nouvelles consoles, avec les consoles XBOX SERIES X|S de 

Microsoft Corporation, déclinées en deux versions et prévues le 10 novembre, et la console 

PlayStation®5 de Sony Interactive Entertainment Inc., prévue le 19 novembre prochain 

également déclinée en deux versions, va être un élément moteur de cette fin année 2020 et 

des années à venir. 

Tous les volants et joysticks sous licence officielle PlayStation4 du Groupe fonctionneront 

avec les nouvelles consoles Playstation. D’autre part, tous les accessoires Volants et 

Joysticks du Groupe sous licence Xbox One sont compatibles avec les nouvelles consoles 

XBOX SERIES X|S de Microsoft Corporation.



Next Gen consoles, le boom du eSport, le Cloud gaming





DJ



DJ Débuter et progresser …



CURRENT HERCULES DJ KITS RANGE

USD 129.99

€109.99

£89.99

USD 229.99

€199.99

£189.99

USD 199,99

€169.99

£159.99

Hercules DJStarter Kit Hercules DJLearning KitHercules DJParty Set



DJCONTROL INPULSE 500

Photos



NEW – HERCULES Inpulse 500

Sortie mi-Juin du nouveau contrôleur DJ ultra-

performant, Hercules Inpulse 500, pour aider les

jeunes DJs à sortir de leur chambre et à se produire

dans des lieux publics.

Conçu avec Serato DJ Lite et DJUCED pour s’initier,

évoluer et performer, il répondra parfaitement à

leurs attentes et leur permettra d’atteindre leurs

ambitions.



DJ
DJ

DJ

Sécurité: entrées audio (ligne & mic) mixées 
en hardware (sans logiciel) sans 
alimentation additionnelle = back-up audio

Confort & sécurité : pieds rétractables pour 
• Rester fin = transportable
• Eviter : 

DJControl Inpulse 500

Nouveau contrôleur DJ: DJControl Inpulse 500

En vente : Juillet 2020
Prix public : 299 US$ / €



DJCONTROL INPULSE 500 – a few numbers…



STRONG INCREASE OF HERCULES ON SOCIAL MEDIA

21800

Followers

▲12,66%

8 438 666

Views

▲6,57%

64 min

Av. of view timing

▲12,28%

344

Videos

▲50,22%

31.08.2020 vs. 31.08.2019

@herculesdj – Instagram account

Followers from Sept. 2019 to Sept. 2020

+366% 

Very good increase during

DJControl Inpulse 500 

launch

Fast-growing rise of our community

thanks to the collaboration with JOYCA.

Joyca being one of the biggest French 

Youtubers (lifestyle/music) with 

3.77millions of followers on Youtube and 

2millions on Instagram



Modifiez le style du titre

VIDEO LANCEMENT DJCONTROL INPULSE 500



8
ANNÉES

553K
Produits 

vendus

440K
Download

Par an

1,57M
Sessions 

sur 1 an

180K 
Utilisateurs 

entre mai 2019 

et mai 2020

Un logiciel apprécié et performantDJ



Impact du COVID-19



Sur la période, le Groupe a eu à relever d’importants challenges liés au COVID-

19 tels que :

- Le confinement qui a généré la fermeture de nombreux magasins physiques,

particulièrement en Europe,

- Le transfert des ventes vers les circuits e-commerce,

- Le décalage de production au premier trimestre avec une remontée

progressive à un niveau normal au mois de mai,

- Des perturbations des chaînes logistiques avec la fermeture de nombreux

grossistes.



Dans le même temps, l’augmentation de la demande des 
consommateurs a créé une nouvelle dynamique 

commerciale qui se traduit par une forte augmentation 
des ventes au deuxième trimestre. 



Perspectives 2020



Le succès du jeu Microsoft Flight Simulator, la dynamique actuelle des 

demandes en accessoires de jeux et l’arrivée d’ici la fin de l’année de la 

nouvelle génération de consoles, permet au Groupe de revoir à la 

hausse sa prévision de chiffre d’affaires et de résultat, malgré un niveau 

d’incertitude élevé dû à la pandémie.

Le Groupe prévoit désormais un chiffre d’affaires annuel supérieur à 

100 millions d’euros et un taux de résultat opérationnel supérieur à 

10% du chiffre d’affaires.



Merci


